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Ce document a pour but de décrire la configuration d’un projet gérant la redondance sous tous ses aspects : gestion 

de la redondance dans le projet en lui-même, redondance entre 2 automates, redondance entre 2 bases de données, 

redondance côté clients légers. Ce document s’accompagne donc du projet « SystemRedundancy » qui servira de 

supports pour le reste des explications. 

Dans ce projet la redondance est gérée ainsi :  

- le projet est identique pour les 2 runtimes et les 2 runtimes sont lancés.  

- Un seul des 2 (défini comme serveur primaire) est actif et communique réellement avec les automates, la base 

de données et les clients légers.  

- L’autre runtime est executé mais toutes les fonctionnalités sont désactivées et seront activées dans le cas où 

le runtime primaire ne répond plus. Le runtime secondaire prendra alors la main et les clients légers 

basculeront automatiquement dessus. 

 

 

 

 
Figure 1 – Schéma redondance : état 1 

 

 
Figure 2 – Schéma redondance : état 2 
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1- Redondance base de données 
 

La redondance entre 2 bases de données se gère directement dans les paramètres du projet en définissant tout 

d’abord les paramètres de la base de données primaire : 

 

Puis il faudra définir les paramètres de la base de données secondaire et choisir le type d’enregistrement parmi les 3 

options : 

 Redondant : Dans ce mode, IWS enregistre les données dans les bases de données principale et secondaire. 

Si l'une de ces bases de données n'est pas disponible, IWS continue à enregistrer les données uniquement 

dans la base de données disponible. Lorsque la base de données non disponible redevient disponible, IWS 

synchronise automatiquement les deux bases de données. 

 Stocker et se déplacer : Dans ce mode, IWS enregistre les données dans la base de données primaire 

uniquement. Si la base de données principale devient indisponible, IWS enregistre les données dans la base 

de données secondaire. Lorsque la base de données primaire redevient disponible, IWS déplace les données 

de la base de données secondaire vers la base de données primaire. 
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2- Redondance clients légers 
 

La redondance des clients légers permet d’automatiser la connexion d’un client léger vers le runtime qui sera 

accessible.  

a) Secure viewer 
 

Avec le client léger de type « secure viewer », la configuration se fait via l’utilitaire « secure viewer configuration ». 

Tout d’abord il faudra configurer la connexion au premier runtime en renseignant son adresse IP (Data Server IP) et le 

chemin vers le dossier web de l’application (URL) : 

 

Puis la connexion au 2e runtime avec les mêmes infos qui sont demandés. La case « force remote behavior » permet 

de forcer le comportement du client léger comme si il était sur une machine distante (utile uniquement si le client 

léger est installé sur la même machine que le runtime IWS) : 
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b) Client Web 
 

Pour le client web la configuration de la redondance se fait de la même manière que pour le « Secure Viewer » mais 

cette fois-ci directement dans les paramètres du projet dans l’onglet Projet  Web : 
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3- Redondance runtime et automate 
 

Cette partie du document décrit les éléments à intégrer au développement de l’application pour la gestion de la 

redondance afin : 

- De gérer automatiquement le basculement entre les 2 runtimes lorsque l’un des deux est arrêté ou 

inaccessible sur le réseau, 

- De gérer automatiquement le basculement entre les 2 automates lorsque l’un des deux est arrêté ou 

inaccessible sur le réseau, 

- D’avoir une application unique et similaire sur les 2 runtimes redondants, 

- D’avoir un visuel sur l’état des runtime (savoir lequel est en cours d’utilisation, s’ils sont bien lancés, visualiser 

leurs adresses IP…). 

L’application sera donc identique sur les 2 runtimes mais une seule communiquera avec les automates et la base de 

données. Si celui-ci s’arrête le 2e runtime prendra la main automatiquement. 

 

a) Paramètres 
 

Tout d’abord un certain nombre de paramètres sont sauvegardés de manière permanente via la fonctionnalité 

« recette » : 

- Adresse IP du runtime primaire, 

- Adresse IP du runtime secondaire, 

- Timeout avant le basculement vers le runtime secondaire, 

- Adresse IP de l’automate primaire, 

- Adresse IP de l’automate secondaire, 

- Timeout avant le basculement vers l’automate secondaire. 

 

 

 

 

Ces paramètres seront chargés à chaque démarrage du runtime et modifiables via la vue « redundancy settings » dans 

l’application. 

 

 



 

     Redondance sur IWS 

b) Initialisation 
 

L’initialisation de la redondance commence par le script de démarrage :  

 

Ce script fait appel à une procédure qui initialise les paramètres de l’application en chargeant la recette : 
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c) Tâches de fond 
 

Parmi les éléments à intégrer en tâches de fond il y a une feuille de calendrier : 

 

Ainsi qu’un script qui tourne en continu et vient vérifier l’état de l’autre runtime (« HMI/SCADA Redundancy » dans 

le projet) : 

 

Deux feuilles de communication sont également créées dans le projet pour permettre d’échanger en TCP/IP sur 

l’état des runtimes. Les 2 feuilles ne sont pas activées simultanément, l’une est active uniquement si le runtime est 

actif, l’autre est active uniquement lorsque le runtime est en standby : 
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d) Redondance automates 
 

Le script « Controlleur (PLS) Redundancy » est actif uniquement pour le runtime IWS en cours d’utilisation et sert à 

contrôler  que l’automate principal est bien actif. Dans le cas contraire les tags correspondants prendront 

automatiquement l’adresse de l’automate secondaire : 

 

Le tag « Redundancy.CurrentPLCStation » correspond donc à l’adresse de l’automate et sera à renseigner dans les 

feuilles de communication pour que le runtime pointe vers le bon automate : 
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a) Développement 
 

La gestion de la redondance telle qu’elle est gérée dans le projet permet grâce à certain tags de désactiver toutes les 

fonctionnalités sur le runtime secondaire qui est en standby. 

Les tags en question sont les suivants : 

- Redundancy.IsHot : ce tag est à 1 quand le runtime est celui qui communique avec les automates, base de 

données, … 

- Redundancy.IsStandBy : à l’inverse du tag précédent, ce tag est à 0 quand il communique avec les automates, 

bases de données, … 

Ils seront à renseigner dans les fonctionnalités suivantes afin de les désactiver dynamiquement si le runtime est en 

standby : 

- Feuilles de communication : 

 

- Feuilles d’alarmes : 

 

- Feuilles de courbes 
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- Scripts 

 

- Logger d’évènement 

 

Si les runtimes sont utilisés uniquement avec des clients légers il n’y aura rien d’autre à configurer, par contre si 

les viewers des runtimes sont utilisés il sera nécessaire de créer des feuilles TCP/IP supplémentaires pour échanger 

les différentes variables entre les 2 runtimes pour que le runtime en « standby » soit également utilisable. 

 

b) Visuel 
 

Dans l’application une page a été développée spécialement pour visualiser l’état des automates ainsi que des 

runtimes de manière claire : 

 


